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Seminarios diversos que abordam temas de pesquisa em Ciéncia da
Computagdo. Os seminaristas podem ser professores convidados ou
alunos da pés-graduacao.

Conceitos bdsicos de algoritmos, andlise e eficiéncia de algoritmos,
projeto de algoritmos (indugdo, divisdo e conquista, programagao
dindmica, método guloso), NP-completude (teoria e técnica de
demonstracdo), classes de complexidade (P, NP, NP-completo,
NP-dificil), reducGes polinomiais, algoritmos para problemas
NP-completos. Conceitos basicos de grafos e algoritmos para resolver
problemas Modelagem em grafos: Conectividade; Distancias;
Estabilidade e Nimero Cromético. Arvores e Arborescéncias; Grafos
Planares; Caminhos; Ordenacao Topoldgica; Coloracao.

A ciéncia e o método cientifico. A ciéncia e a ciéncia da computacao.
Leitura de artigos cientificos. Técnicas de analise de dados empiricos.
Técnicas de apresentacao grafica de dados empiricos. Como realizar
uma pesquisa empirica. Medicdo. Planejamento de surveys e
guestionarios. Escrita e apresentacdo de um artigo cientifico.

Internet das Coisas: Conceitos gerais de Internet das Coisas.
Arquitetura de referéncia para a Internet das Coisas. Conexao,
middleware, servigos, dados e aplicagdes na Internet das Coisas.
Computacdao em Nuvem e em Névoa para Internet das Coisas.

Estruturas algébricas e topicos avangados de Matematica Discreta e
Algebra Universal como Teorema de homomorfismo, teoria de
reticulados, algebras de Heyting e de Boole, semantica algébrica etc.
Desempenho de redes de transporte e telecomunicagdes de proxima
geracao: Redes 5G, Redes 6G, Cloud Radio Access Networks, Elastic
Optical Networks, Sobrevivéncia em Redes Opticas Inter-Data Centers.
Conceito e pratica de desenvolvimento de Sistemas Web.
Programacao Web. Infraestrutura Web. Arquitetura Web. Padrdes
Web. Desenvolvimento Front e Back End. Implantagdo de Sistemas,
Testes funcionais de Sistemas Web. Boas praticas de programacao.
Ontologias. Engenharia de Ontologias. Integragcdo Semantica.
Aplicacoes em Dados Educacionais e Dados de Saude.

Tipos de padrGes em imagens, features, machine learning aplicada a
imagem, deep learning, avaliagao de desempenho de classificadores.

10

10

15



MATE34

MATE27

MATE28

MATE20

TOPICOS EM
INTELIGENCIA
COMPUTACIONAL IV
TOPICOS EM
ENGENHARIA DE
SOFTWARE I
TOPICOS EM
ENGENHARIA DE
SOFTWARE IV
TOPICOS EM
COMPUTACAO VISUAL Il

51

51

51

51

Ricardo Rios

Ivan Machado

Christina von Flach

Antonio Apolinario

SEG

Qul

SEX

TER

14:50-17:35

14:50-17:35

13:00-15:45

14:50-17:35

Aprendizado Probabilistico e Inferéncia Causal. 5

Métodos qualitativos em Engenharia de software: Estudos
observacionais, Estudos de Caso, Survey, Entrevistas, Grupo Focal, 10
Teoria Fundamentada em Dados

Conceitos e Praticas de Desenvolvimento de Software Livre. 5

Realidade Virtual e Aumentada: Visdo geral, perspectivas e areas de 5
aplicagdo de Realidade Virtual (RV) e Realidade Aumentada (RA);

Algoritmos de rastreamento para RV/RA; Estratégias de renderizacdo e
visualizagdo para RV/RA; Técnicas de interagdo para VR/RA; Fatores
perceptuais para RV/RA; Autoria e construcdo de ambientes virtuais

para RV/AR.



