INSTITUTO DE COMPUTACAO
DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA
COMPUTACAO

Av. Milton Santos s/ n — Campus Universitirio de Ondina, Ondina — Salvador- Babia
CEP 40170-110 e-mail: ceag-ic@ufba.br

MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DA BAHIA / \

computacdo
UFBA

EDITAL INTERNO N° 02/2023
SELECAO PARA MONITORIA COM BOLSA E VOLUNTARIA EM PROJETOS
ACADEMICOS

A Chefia do Departamento de Ciéncia da Computacio do Instituto de
Computagdo da Universidade Federal da Bahia, no uso de suas atribuicdes legais, tendo
em vista o disposto na Resolu¢do no 06/2012 e n® 07/2017 do Conselho Académico de
Ensino da UFBA, que regulamentam as atividades de monitoria no ambito dos cursos de
graduacdo, torna publico que estardo abertas as inscri¢des para a selecdo de monitor
com bolsa e monitor voluntdrio em projetos académicos do departamento de Ciéncia da
Computagdo, de acordo com a legislagdo pertinente, mediante as normas e condicdes

contidas neste Edital Interno, publicado no Instituto de Computacao.

1. Das disposicoes Preliminares
1.1.  Cada um dos projetos listados abaixo, com o respectivo docente responsavel,
dispde de vaga(s) de monitoria, com carga horéria semanal de 12 horas, e um

conjunto de vagas para bolsistas e vagas para voluntarios:

Componente Curricular Vagas Vagas AR
P BOLSISTAS | VOLUNTARIOS Responsavel
MATA37 - Introdugdo a Ldogica 5 5 Rubisley de Paula
de Programacao Lemes
MATO045 - Processamento de Bruno Pereira dos
1 2
Dados Santos
MATA40 - Estru_tura de Dados e 1 5 Ricardo Ara(ijo Rios
Algoritmos I
MATAS7 - Laboratorio de 1 1 Danilo Barbosa Coimbra

Programacao I




MATAS5S5 - Programacao
Orientada a Objetos

Rita Suzana Pitangueira
Maciel

MATA52 - Analise e Projeto de
Algoritmos

Rafael Augusto de Melo

MATAG60 - Banco de Dados

Daniela Barreiro Claro

MATA38 - Projetos de Circuitos

Bruno Pereira dos

Logicos Santos
MATA48 - Arquitetura de Robespierre Dantas da
Computadores Rocha Pita
MATAS54 - Estruturas de Dados George Marconi de
e Algoritmos 11 Araudjo Lima

MATA61 - Compiladores

Christina von Flach
Garcia Chavez

MATC30 - Laboratério de
Programacao I

Danilo Barbosa Coimbra

MATC89 - AplicagOes para
Dispositivos Moveis

Rodrigo Rocha Gomes e
Souza

MATA76 - Linguagens para
Aplicagdo Comercial

Claudio Junior
Nascimento da Silva

MATC82 - Sistemas Web

Claudio Junior
Nascimento da Silva

MATC92 - Fundamentos de
Sistemas de Informacao

Claudio Junior
Nascimento da Silva

MATAS3 - Teoria dos Grafos

Roberto Freitas Parente

1.2. O processo seletivo serd conduzido sob responsabilidade do professor

responsavel pelo respectivo componente curricular. A distribuicdo das bolsas

observard a ordem de classificacdo dos candidatos.

2. Das Inscricoes

2.1.  Asinscrig¢des estardo abertas no periodo de 11/08/2023 a 20/08/2023.

2.2.  Para inscrever-se, o(a) candidato(a) a monitoria com bolsa deverd preencher o

Formulario de inscricdo de monitor bolsista e Termo de compromisso do monitor

bolsista (Anexo III do EDITAL PROGRAD/UFBA N° 007/2023) e o candidato a

monitoria voluntaria devera preencher o Formulério de inscricdo de monitor voluntério

e Termo de compromisso do monitor voluntirio (Anexo IV do EDITAL

PROGRAD/UFBA N°. 007/2023).

2.3.  Digitalizar os seguintes documentos: Carteira de Identidade e CPF do estudante

e Histérico Escolar da UFBA (com autenticacio digital).



https://prograd.ufba.br/sites/prograd.ufba.br/files/anexo_iii_inscricao_bolsista_2023.2.docx
https://prograd.ufba.br/sites/prograd.ufba.br/files/anexo_iv_inscricao_voluntario_2023.2.docx

2.4. Preencher o FORMULARIO DE INSCRICAO com os dados do candidato e

com os documentos elencados nos itens 2.2 e 2.3. Caso o candidato queira concorrer a
mais de uma vaga, pode submeter o formuldrio mais de uma vez, tanto para bolsista
quanto para voluntdrio.

2.5. A qualquer tempo poderdo ser anuladas a inscricdo e as provas, desde que
verificada a falsidade em qualquer declaracdo prestada e/ou qualquer irregularidade no

processo de selecao.

3. Requisitos para inscricao
3.1 O candidato deverd estar matriculado em curso de graduacdo da UFBA ha pelo
menos 02 (dois) semestres;
3.2 O candidato deverd ter cursado, com aprovagdo, o componente curricular, ou
disciplinas equivalentes, que estejam vinculadas ao projeto no qual fard a selecao.
3.2.1 Para candidatura a monitoria no componente MAT(045 - Processamento de
Dados, sera considerada, a titulo de equivaléncia, a disciplina MATA37 -

Introducdo a Logica de Programacao.

4. Descricao das atividades

4.1. Objetivando contribuir para a melhoria da qualidade do processo
ensino-aprendizagem-avaliagdo, bem como intensificar a cooperacdo entre estudantes e
professores nas atividades de ensino da Universidade, os projetos de monitoria, que
envolvem alunos de graduagdo na execug¢do de atividades curriculares, prevé as
seguintes atividades:

4.1.1. Participar da elaboragdo do plano de trabalho da monitoria com os
professores responsaveis;

4.1.2. Interagir com professores e alunos, visando ao desenvolvimento da
aprendizagem;

4.1.3. Auxiliar o professor na realizagdo dos trabalhos préticos e experimentais,
na preparagao de material didatico, na organiza¢do do ambiente virtual de
aprendizagem, e em atividades em classe.

4.2.  Além disso, sdo obrigagdes do monitor:

4.2.1. Exercer suas tarefas conforme plano de trabalho elaborado juntamente


https://forms.gle/WLvzUvkcKqGeQKx18

6.2.

4.2.2.

4.2.3.

com o(s) professor(es) orientador(es);

Cumprir 12 (doze) horas semanais de monitoria, distribuidas de acordo
com o planejamento estabelecido com os professores orientadores, sendo
no minimo 3 (trés) horas semanais de atendimento remoto aos alunos da
disciplina. Observa-se que tal planejamento deverd respeitar a vida
académica do monitor, de forma a ndo prejudicar o hordrio das atividades
académicas do discente, respeitando os hordrios das componentes
curriculares que esteja matriculado;

Ao final do semestre, apresentar ao professor orientador relatério global
de suas atividades, contendo descricdo das atividades realizadas, em
consonancia com o planejamento da monitoria, breve avaliacio do seu
desempenho, da orientacdo recebida e das condi¢cdes em que desenvolveu

suas atividades.

Descricao dos beneficios

5.1. O voluntdrio que obtiver nota igual ou superior a 7 (sete) e tiver cumprido, ao

menos, setenta e cinco por cento do periodo previsto receberd Certificado de

Monitoria, a ser expedido pela Pro-Reitoria de Ensino de Graduacdo, mediante

solicitacao do monitor;

Do processo seletivo

O processo seletivo constara de:

6.1.1.

6.1.2.

6.1.3.

Prova escrita ou oral, com questdes objetivas e/ou discursivas sobre
pontos indicados neste edital, valendo 10 (dez) pontos, sendo reprovados
aqueles que obtiverem nota inferior a 7 (sete);

Nota obtida na disciplina associada ao projeto de monitoria, ou disciplina
equivalente;

Coeficiente de rendimento do candidato.

A nota final do estudante no processo seletivo serd determinada pela média

ponderada dos trés valores seguintes:

| -

nota obtida em prova escrita ou oral, com peso 5 (cinco);

II — nota obtida na disciplina associada ao projeto de monitoria, ou

equivalente, com peso 3 (trés);



IIT — coeficiente de rendimento, com peso 2 (dois);

Serdo classificados apenas os estudantes que obtiverem nota final igual ou

A nota final correspondente a média ponderada serd expressa sob a forma

de nameros inteiros ou fracionarios, até uma casa decimal, numa escala

6.2.1.

maior que 7,0 (sete).
6.2.2.

de O (zero) a 10 (dez).
6.2.3.

As provas serdo realizadas remotamente, em sala virtual a ser informada,

seguindo o escalonamento a seguir, e tendo duragdo de 2 (duas) horas:

Componente Curricular Data Hora Professor Responsavel
MATA37 - Introducéo a Logica de ) ,
Programacéo 21/08/2023| 09:00 Rubisley de Paula Lemes
MATO045 - Processamento de Dados |21/08/2023| 09:00 Bruno Pereira dos Santos
MATA4Q - Estrutura de Dados e | 5, 5 5053 09:00 Ricardo Araljo Rios
Algoritmos I
MATAS7 - LaborNatorlo de 21/08/2023| 09:00 Danilo Barbosa Coimbra
Programacao I
MATASS - Programagao Orientada a 21/08/2023| 09:00 Rita Suzana Pltanguelra
Objetos Maciel
MATA52 - Anali Proj
52 - Analise e Projetode |, 0 5053| 09:00 | Rafael Augusto de Melo
Algoritmos
MATAG60 - Banco de Dados 21/08/2023| 10:00 Daniela Barreiro Claro
MATA3S - Projetos de Circuitos 155 08/2023| 9:00 | Bruno Pereira dos Santos
Logicos
MATA48 - Arquitetura de ) Robespierre Dantas da
Computadores 21/08/2023| 15:00 Rocha Pita
MATA54 - Estrgturas de Dados e 22/08/2023| 10:00 George MarFonl de Araujo
Algoritmos II Lima
MATA61 - Compiladores 21/08/2023| 10:00 | Christina von Flach Garcia
Chavez
MATC30 - Labor?torlo de 21/08/2023| 09:00 Danilo Barbosa Coimbra
Programacao I
MAT(?89 -.Apllcagqes_para 21/08/2023| 09:00 Rodrigo Rocha Gomes e
Dispositivos Moveis Souza
MATA76 - nguagensj para Aplicagao 21/08/2023| 09:00 Claudio Junlor. Nascimento
Comercial da Silva
. Claudio Junior Nascimento
MATC82 - Sistemas Web 21/08/2023| 14:00 .
da Silva
MATC92 - FundamentosNde Sistemas 22/08/2023| 09:00 Claudio Junior‘ Nascimento
de Informacao da Silva
MATAS3 - Teoria dos Grafos 22/08/2023| 11:00 Roberto Freitas Parente




6.2.4. O link para a realizacdo da prova serd enviado para o email do
candidato informado na hora da inscri¢do em até 01 hora antes do inicio
da prova.

6.3 Para as provas escritas e/ou orais estdo indicados os seguintes pontos e

bibliografias:
| MATA37 — Introducio a Logica de Programacao

Pontos: Comandos de entrada e saida; Expressdes aritméticas;
Comandos de desvio condicional if-else; Comandos de repeti¢cdo for /
while; Vetores; Strings; Matrizes; Ordenacao.
Bibliografia:
Nilo Menezes. Introducao a Programag¢do com Python (2% ed.).
2014. Novatec Editora.
H. Schildt. C: The Complete Reference, 4th Ed, Makron Books,
2000.
B. W. Kernighan, D. M. Ritchie. C: A Linguagem De
Programagao Padrao Ansi, Campus, 1989.

n MAT045 — Processamento de Dados

Pontos: Comandos de entrada e saida; Expressdes aritméticas;
Comandos de desvio condicional if-else; Comandos de repeti¢cao for /
while; Vetores; Strings; Matrizes; Ordenagao.
Bibliografia:
Nilo Menezes. Introducdo a Programagdo com Python (2° ed.).
2014. Novatec Editora.
H. Schildt. C: The Complete Reference, 4th Ed, Makron Books,
2000;
B. W. Kernighan, D. M. Ritchie. C: A Linguagem De
Programagdo Padrao Ansi, Campus, 1989
[ ] MATAA40 - Estrutura de Dados e Algoritmos I
Pontos: Conceitos basicos de Andlise de Complexidade de
Algoritmos. Recursividade. Tipos Abstratos de Dados. Listas
Encadeadas. Pilhas e Filas. Arvore Binaria de Busca. Heap. Arvores

Balanceadas.



Bibliografia: Cormen, T.H., Leiserson, C.E., Rivest, R.L., Stein, C.

Algoritmos — Teoria e Pratica. Editora Campus. 3* Edicao, 2012.

[ ] MATAST7 - Laboratorio de Programacao I

Pontos: Comandos de entrada e saida; Expressdes aritméticas;

Comandos de desvio condicional if-else; Comandos de repeti¢cao for /

while; Vetores; Strings; Matrizes; Ordenagdo; Structs; Filas, Listas,
Pilhas.

Bibliografia:

e Schildt, H. C completo e total — 3* edi¢cdo. Editora Makron, 1997

J.Evaristo. Aprendendo a Programar Programando na Linguagem
C — 3% Edigdo. Editora Book Express

Ascencio, A. F. G. e Campos, E. A. V. Fundamentos da
Programagdo de Computadores: Algoritmos, Pascal e C/C++.
Editora Pearson, 2009

B. W. Kernighan, D. M. Ritchie. C: A Linguagem De

Programacgado Padrao Ansi, Campus, 1989

] MATAS4 - Estrutura de Dados e Algoritmos I1

Pontos: Hashing; Arvores-B e variacdes; TRIE ¢ Arvore Patricia;

Busca de padroes em texto; Compressao de dados;

Bibliografia:

T.H.Cormen, C.E.Leiserson, R.L.Rivest, C.Stein. Introduction to
Algorithms - Third Edition. MIT Press. 2009.

A.L.Tharp. File Organization and Processing. John Wiley &
Sons. 1988.

U. Manber. Introduction to Algorithms: A Creative Approach.
Addison-Wesley. 1989.

N.Ziviani. Projeto de Algoritmos com Implementagdes em Java e
C++. Cengage CTP. 2006.

K.Sayood. Introduction to Data Compression - Third Edition.
Morgan Kaufmann. 2006.

MATASS - Programacao Orientada a Objetos

Pontos: Conceitos do Paradigma da Orientacdo a Objeto: Objeto,

Classe, Instancia; Métodos, Sobrecarga, Composi¢do, Heranca,

Polimorfismo, Interface e Classes Abstratas; Programagdo dos



conceitos OO na linguagem Java.
Bibliografia:

ROCHA, Fabio.Fundamentos de programacao orientada a objeto
com Java. led, 2017.
BUDD, Timothy. An Introduction to Object-Oriented

Programming.Addison Wesley Pub. Aug. 1996.
SANTOS, Rafael. Introducdo a Programac¢ao Orientada a Objetos
Usando Java. Ed. Campus, 1o Edi¢do. 2003.
HORSTMANN, Cays; CORNELL, Gary. Core Java 2:
Fundamentos. Ed. Makron Books, 70 Edicao, 2005.
Barnes, David J; Kolling, Michael. Programacdo Orientada a
Objetos com Java. Ed. Pearson-Prentice Hall.
MATAS?2 - Analise e Projeto de Algoritmos
Pontos: Conceitos basicos de algoritmos, notagdo assintética,
recorréncias, ordenacdo (merge-sort, quick-sort, ordenacdo em tempo
linear), paradigmas de projeto de algoritmos (divisdo e conquista,
programacao  dinamica, algoritmos gulosos, backtracking),
NP-completude.
Bibliografia:
Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest,
Clifford Stein. Algoritmos: Teoria e Pratica. 3a edicao.
Elsevier, 2012.
MATAG60 — Banco de Dados
Pontos: Modelo de Entidade e Relacionamentos; Mapeamento
Relacional; Algebra Relacional; SQL; Normalizagao; Indices;
Otimizacdo; Transagdo e Controle de Concorréncia; Recuperagdo de
Banco de Dados.
Bibliografia:
SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F; SUDARSHAN,
S. Sistema de banco de dados. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier,
c2012. 861 p.
ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Sham. Sistemas de banco de
dados. 6. ed. Sdo Paulo, SP: Pearson, 2011. xviii, 788 p.
MATAZ38 — Projetos de Circuitos Logicos



Pontos: Sistema de numeracao; representacao de ponto fixo e ponto
flutuante; simplificagdo de circuitos; circuitos combinacionais;
circuitos sequenciais.
Bibliografia:
TOCCI, Ronald J.; WIDMER, Neal S.; MOSS, Gregory L..
Sistemas digitais: principios e aplicagdes. 10 ed. Sao Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2007.
CAPUANQO, Francisco G.; IDOETA, Ivan V. Elementos de
eletronica digital. 40 ed. Sdo Paulo: Erica, 2007.
FLOYD, Thomas. Sistemas digitais: fundamentos e aplicagdes. 9
ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
[ | MATAA48 - Arquitetura de Computadores
Pontos: Méaquina de Von Neumann; representagdo numérica e
conversao de bases; unidades funcionais: CPU, memoria; memoria
cache, dispositivos de E/S e barramentos; e processadores RISC e
CISC.
Bibliografia:
STALLINGS, William. Arquitetura e Organizagdo de
Computadores 8a Edi¢ao. 2010.
HENNESSY, L. John. Arquitetura de Computadores - Uma
Abordagem Quantitativa 6* Edi¢ao, 2019.
[ ] MATAG61 - Compiladores
Pontos: Expressoes regulares; gramaticas livres de contexto; flex,
bison, linguagem C; familiaridade com linux, git e github.
Bibliografia:
AHO, A.V.; LAM, M.S.; SETHI, R.; and ULLMAN, J.D.
Compiladores: Principios, Técnicas e Ferramentas. 2Ed.
Addison-Wesley, 2006.
[ ] MATC30 - Laboratorio de Programacao I
Pontos: Comandos de entrada e saida; Expressdes aritméticas;
Comandos de desvio condicional if-else; Comandos de repeti¢do for /
while; Vetores; Strings; Matrizes; Ordenagdo; Structs; Filas, Listas,
Pilhas.
Bibliografia:



e Schildt, H. C completo e total — 3? edi¢ao. Editora Makron, 1997
J.Evaristo. Aprendendo a Programar Programando na Linguagem
C — 3* Edigao. Editora Book Express
e Ascencio, A. F. G. e Campos, E. A. V. Fundamentos da
Programagao de Computadores: Algoritmos, Pascal e C/C++.
Editora Pearson, 2009
e B. W. Kernighan, D. M. Ritchie. C: A Linguagem De
Programacao Padrao Ansi, Campus, 1989
[ | MATCS89 - Aplicacoes para Dispositivos Moveis
Pontos: Flutter SDK; StatelessWidget e Stateful Widget.
Bibliografia:
Documentagao oficial do Flutter: https://docs.flutter.dev/
] MATAT76 - Linguagens para Aplicacio Comercial
Pontos: Python, C/C++/C#, Java, PHP, Ruby, HTML/CSS/JavaScript,
Nodejs, React.
Bibliografia:
e Documentacgao oficial
| MATCS32 - Sistemas Web
Pontos: Hipertexto, HTML, CSS, JavaScript.
Bibliografia:
e Nielsen, J. Multimedia and Hypertext: The Internet and Beyond.
Academic Press Professional, 1995.
e W3Schools: (http://www.w3schools.com/).
e HTML.net: http://html.net/

e QGuia do desenvolvedor web:
(https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Web/Guide).
e MDN Web Docs. JavaScript basico:

(https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Learn/Getting_started
with the web/JavaScript basics)

e Bruno B. Boniati. Guia de Referéncia (resumo) para Linguagem
de Programacdo JavaScript. Colégio Agricola de Frederico
Westphalen — Universidade Federal de Santa Maria

e W3Schools: JavaScript Tutorial. https://www.w3schools.com/js

] MATC92 - Fundamentos de Sistemas de Informacao


http://www.w3schools.com/
http://html.net/
https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Web/Guide
https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Learn/Getting_started_with_the_web/JavaScript_basics%E2%80%8B
https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Learn/Getting_started_with_the_web/JavaScript_basics%E2%80%8B

Pontos: Fundamentos de Administracdo, Introducdo aos Sistemas de

Informacao, Sistemas de informacdo na sociedade, na industria e nos

negdcios, Desenvolvimento de Sistemas, Planejamento Estratégico.

Bibliografia:

LAUDON, K. C.; LAUDON, J. P. Sistemas de Informacao
Gerenciais. 7. Ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

BIO, Sérgio R. Sistemas de Informagdo, um enfoque gerencial.
Sdo Paulo: Atlas, 1998.

OBRIEN, J. A.; MARAKAS, G. Administra¢do de Sistemas de
Informacdo. 15ed. AMGH Editora Ltda. 2013

VIANNA, C. T. Sistemas de Informacdo no contexto da
inovacao, dos sistemas, da informag¢ao e dos processos gerenciais.

Floriandpolis: Publicacdes do IFSC, 201

MATAS3 - Teoria dos Grafoso

Pontos: Grafos, grafos simples, subgrafos. Isomorfismo de grafos.

Trilhas, caminhos e ciclos. Distancia. Caminho minimo.

QGrafos Eulerianos e hamiltonianos.

Bibliografia:

Botler, Fabio Happ, et al. "Combinatdria." (2022).

o disponivel em
https://repositorio.usp.br/directbitstream/1b971d47-e087-
4a9e-90ca-28b88c657662/3124801.pdf)

West, Douglas Brent. Introduction to graph theory. Vol. 2. Upper
Saddle River: Prentice hall, 2001.

Diestel, Reinhard. "Graph theory 3rd ed." Graduate texts in
mathematics 173.33 (2005)

6.4 Nao serd admitida a comunicacdo direta ou indireta entre os candidatos

durante o processo seletivo;

6.5 Os critérios de desempate serdo os seguintes, em ordem decrescente:

Nota na disciplina associada ao projeto de monitoria, ou em disciplina

equivalente;



7.

n Coeficiente de rendimento;

[ Avaliacdo de curriculo;

Divulgacio do resultado
O resultado serd divulgado até o dia 23 de agosto de 2023, no site do Instituto de

Computagio.

Salvador, 11 de agosto de 2023.

/ ik
S L€
Cassio Vinicius Serafim Prazer;

Chefe do Departamento de Ciéncia da Computacio



