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Edital PGCOMP N2 04/2021

A Coordenacido do Programa de P6s-Graduac¢io em Ciéncia da Computacdo (PGCOMP) do Instituto de
Matematica e Estatistica, Departamento de Ciéncia da Computacio, da Universidade Federal da Bahia
torna publica a abertura de inscricoes e estabelece as normas para o processo de selecio de
candidatos(as) a matricula como ALUNO(A) ESPECIAL em componentes curriculares dos Cursos de
Mestrado Académico em Ciéncia da Computacdo e do Doutorado em Ciéncia da Computagao, para

ingresso no Semestre Letivo 2021.2.

1. Prazos

Periodo de inscricdo: 30/06/2021 a 06/07/2021 (Formuldrio: http://bit.ly/pgcomp-aluno-especial)
Resultado: até 09/07/2021
Matricula: apds resultado, entre em contato do CEAPG!

2. Disciplinas e vagas

Informagdes sobre disciplinas, horarios e o nimero de vagas para Aluno Especial podem ser
encontradas no ANEXO I deste edital.

3. Critérios de selecao

Os candidatos serdo selecionados com base no seu histérico escolar, levando-se em consideracio o
desempenho académico na area de Ciéncia da Computacdo e no dominio especifico da disciplina
pretendida.

4. Documentac¢io necessaria

e Comprovante de pagamento da taxa de inscrig¢do original (Boleto disponivel no sistema
SGGRU?);
o Opgao: INSCRICAO PARA SELECAO (ALUNO ESPECIAL DE POS-GRADUACAO)
CPF;
RG ou Passaporte valido ou RNE (para estrangeiros(as));
Diploma de Graduacio ou Certificado de Concluinte;
Diploma de Mestrado ou Certificado de Concluinte (para candidatos(as) a aluno(a) especial no
Doutorado);
e Histérico académico de curso(s) de graduagdo concluido(s);

! Centro de Atendimento a Pés-Graduacio: https://bit.ly/320gszk
? Pagamentopara inscri¢do para selecdo de aluno especial: https://bit.ly/32onmoj
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e Histérico académico de curso(s) de mestrado concluido(s) (para candidatos(as) a aluno(a)
especial no Doutorado) .

01 foto 3x4 (formato jpg);

Comprovante de quitacao eleitoral;

Comprovante de quitacdo com o Servico Militar (apenas candidatos do sexo Masculino);
Formularios de inscricio do PGCOMP e da SGC (disponiveis no site do PGCOMP?).

Salvador, 29 de Junho de 2021

Manoel Gomes de Mendonga Neto
Coordenador do Programa de P6s-graduacao em Ciéncia da Computacdo

3 Documentacdo para Inscri¢do de Aluno Especial: https://bit.ly/2XCBiwc
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Edital PGCOMP 04/2021 - ANEXO 1

Manoel Mendonga

George Lima

Frederico Durdo

Céssio Prazeres

Steffen Lewitzka

Gustavo Figueiredo

Fred Durao

QUA

TER

TER

SEG

QUA

SEX

SEG

09:45-12:30

13:00-15:45

09:45-12:30

09:45-12:30

18:30-21:15

13:00-15:45

13:55-16:40

Seminarios diversos que abordam temas de pesquisa em Ciéncia da
Computagdo. Os seminaristas podem ser professores convidados ou
alunos da pés-graduacao.

Conceitos bdsicos de algoritmos, andlise e eficiéncia de algoritmos,
projeto de algoritmos (indugdo, divisdo e conquista, programagao
dindmica, método guloso), NP-completude (teoria e técnica de
demonstracdo), classes de complexidade (P, NP, NP-completo,
NP-dificil), reducGes polinomiais, algoritmos para problemas
NP-completos. Conceitos basicos de grafos e algoritmos para resolver
problemas Modelagem em grafos: Conectividade; Distancias;
Estabilidade e Nimero Cromético. Arvores e Arborescéncias; Grafos
Planares; Caminhos; Ordenacao Topoldgica; Coloracao.

A ciéncia e o método cientifico. A ciéncia e a ciéncia da computacao.
Leitura de artigos cientificos. Técnicas de analise de dados empiricos.
Técnicas de apresentacao grafica de dados empiricos. Como realizar
uma pesquisa empirica. Medicdo. Planejamento de surveys e
guestionarios. Escrita e apresentacdo de um artigo cientifico.

Internet das Coisas: Conceitos gerais de Internet das Coisas.
Arquitetura de referéncia para a Internet das Coisas. Conexao,
middleware, servigos, dados e aplicagdes na Internet das Coisas.
Computacdao em Nuvem e em Névoa para Internet das Coisas.

Estruturas algébricas e topicos avangados de Matematica Discreta e
Algebra Universal como Teorema de homomorfismo, teoria de
reticulados, algebras de Heyting e de Boole, semantica algébrica etc.
Desempenho de redes de transporte e telecomunicagdes de proxima
geracao: Redes 5G, Redes 6G, Cloud Radio Access Networks, Elastic
Optical Networks, Sobrevivéncia em Redes Opticas Inter-Data Centers.
Métodos Quantitativos para Ciéncia da Computac¢do Experimental:
Visdo geral a avaliagdo de desempenho de sistemas computacionais.
Taxonomia das técnicas de avaliagdao de desempenho: afericdo e
modelagem. Conceitos de Probabilidade e Sumarizagdo de Dados.
Amostragem e Intervalo de Confianga. Planejamento de Experimentos:
Projeto Fatorial. Modelo de Regressado Linear Simples. Apresentagao
Grafica de Dados Experimentais. Introdugdo a Analise de dados.
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Lais Salvador
Luciano Oliveira

Ricardo Rios

Ivan Machado

Christina von Flach

Antonio Apolinario

SEG
Qul

SEG

Qul

SEX

TER

14:50-17:35
14:50-17:35

14:50-17:35

14:50-17:35

13:00-15:45

14:50-17:35

Ontologias. Engenharia de Ontologias. Integracdo Semantica.
Aplicac6es em Dados Educacionais e Dados de Saude.
Tipos de padrGes em imagens, features, machine learning aplicada a

imagem, deep learning, avaliacdo de desempenho de classificadores.

Aprendizado Probabilistico e Inferéncia Causal.
Métodos qualitativos em Engenharia de software: Estudos
observacionais, Estudos de Caso, Survey, Entrevistas, Grupo Focal,

Teoria Fundamentada em Dados

Conceitos e Praticas de Desenvolvimento de Software Livre.

Realidade Virtual e Aumentada.
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